
Lernumgebung inspiriert und motiviert
Innovative Lernumgebungen sollen dazu beitragen, insbesondere Lernende zu inspirieren, zu motivieren und einzubeziehen.
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Good-Practice-Beispiele:

... im Internet

Die TH Wildau hat eine digitale Lernfabrik, die Wildauer Maschinen Werke. Diese virtuelle Firma ermöglicht bereits während des Studiums eine 
studiengangsübergreifende, an ein echtes Unternehmen angelehnte Projektarbeit [1].
Konzept "Lernfabrik" der Hochschule Heilbronn: Es handelt sich um eine projekt- und problembasierte Lernform im 6. Semester, bei der die 
Eigeninitiative und die Vernetzungs- und Selbstorganisationsfähigkeit der Studierenden in besonderer Weise gefordert und gefördert werden [2].
Social Innovation Lab der Hochschule Ludwigshafen: Das Social Innovation Lab soll hochschulweit systematisiert an Herausforderungen 
arbeiten, die aus wissenschaftlicher und gesellschaftlicher Perspektive relevant sind. Im Creative Space erarbeiten Hochschullehrende mit 
KooperationspartnerInnen Fragestellungen, zu denen die Studierenden und Lehrenden in mehreren Modulen kreativ Lösungsideen entwickeln [3].
Neues IT- und MedienCenter der Hochschule Coburg: ab Sommersemester 2020 wird nach seiner Fertigstellung auf einer Nutzfläche von rund 
3.500 Quadratmetern eine moderne Kommunikations- und Lernwelt entstehen [4].
Makerspace ViNN:Lab der TH Wildau: Das Lab bietet vielfältige Einsatzmöglichkeiten innovativer Rapid Prototyping Technologien, wie 3D-Druck, 
und ermöglicht deren kreative und einfache Nutzung. Eingesetzt für Lehre, Projekte und offen für alle Interessierten [5]. 

[1] weiterführend:   https://www.th-wildau.de/wildauer-maschinen-werke/

[2] weiterführend: https://www.hs-heilbronn.de/lernfabrik

[3] weiterführend:   https://www.hwg-lu.de/hochschule/social-innovation-lab

[4] weiterführend: https://blog.hs-coburg.de/bauen/category/it-und-medienzentrum/

[5] weiterführend: https://www.th-wildau.de/forschung-transfer/innovations-und-regionalforschung/vinnlab/vorstellung-ziele/

Steckbrief Technischen Hochschule Wildau

Steckbrief Hochschule Heilbronn, Technik, Wirtschaft, Informatik

Steckbrief Hochschule für Wirtschaft und Gesellschaft Ludwigshafen

Steckbrief Hochschule für angewandte Wissenschaften Coburg

Tipps/Handlungsempfehlungen: 
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... zur Good Practice

Kooperationen mit NGOs und Wirtschaft fördern
Makerspaces, LearningLabs erweitern
Interdisziplinär denken
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